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_ A m m _ 

裳ずお i みください 

籲謹い¥の # (led • i ® の18など)にょり、ご畚鲜な i 呙のけいれんゃ mi の S 矣などの 
症状を起こした場合やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐ 
に中止し、医師の診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転!^、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


本品は印のついている機器で使用できます。 

I スワンクリスタル ■ ワンダースワンカラー I ワンダースワン 


PSO 笨蓋を AM す夸 AA にょって、 W 余される ii 誇の S に 1 i 芊の M し、が i る4答が 
ありますが、故障ではありません。 

















このたびは、株式会社バンプレストのスワンクリスタル • ワンダースワンカラー尾カートリッジ 
『スーパー□ポット大戦 C 0 MPACT 3 J をお買い上げいただき、誠にありがとうございました。 

しようまえ と あつか しようじようちゅういとう とりあつかいせつめいしょ よ ただ しよう 

ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この取扱説明書をよくお読みいただき、正しい使用 
法でご愛用ください。なお、この『取扱説明書』は大切に保管してください。 
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宇宙世 feoo X x 。 油球上は過去最大の)6漁を乗りきったように見えた • • 


ちじよラ < ひろ たたか 

地上で繰り広げられていた戦い…… 

こ3し？）よくけんきゅ5じよ かぶとこうじ あいき か たたか けっちゃく 

光子力研究所の兜甲児は愛機マジンガー Z を駆り Dr •ヘルとの戦いに決着をつけ、 
科学要塞研究所の剣鉄也とグレートマジンガーはミケーネとの戦いに終止#を丹っ 

た…… 

百鬼一族との戦いに日為け暮れてレた早乙女研究所もゲッターロボの活躍によりほぼ 
戦いは終わろうとしている。南原コネクションとキャンベル星人は今まさに最後の 
戦いを迎えようとしている…… 


そして宇宙でも…… 

ジオンの残党や連邦の腐敗から生まれ出てしまったティターンズを始め、ハマーン 
率いるネオ•ジオン軍、そこから派生したグレミー軍、その宇宙の戦いを憂うトレ 
ーズ率いる0?……これらの組織もほぼ沈黙し、比較的規模の大きかったティターン 
ズに残兵が集結している状であった。 

地球上は過去最大の危機を乗りきったかに兔えた…… 













……だが、問題はここからである。 

じようきよう かる み れんぼうそしき かずかず せんれき のこ たい とくべつゆうげきぶたい のこ 

状況を軽く見た連邦組織は数々の戦歴を残すアーガマ隊を特別遊撃部隊とし、残り 
の戦いをブライト大佐と、その小隊に押しつけてしまったのである。 

地上においても、それまで協力的だったスーパーロポット達へのバックアップも突 
如、中断されてしまった…… 

そんな状態になってからほぼ半年……各組織の残党の一掃は遅々として進まず、 
世論から吹き上がる批判を連邦組織は責任の擦り付け合いを続けるのみで何一つ解 
決策を出せずにいる…… 

琴、まさに¥しい iit がに南り1がれんとしているその S だというのに… 


このゲームは、プレイヤーとコンピュータが交互にユニット（持ち駒）を移動させて戦闘を 
行うタイプのキヤンベーン型シミュレーシヨン RPG です。 

プレイヤーは、各マップに定められた勝利条件を満たし、ストーリーを進行させていきます。 
このゲームは、プレイする順番をプレイヤーが任意で組み替えたり、パイ□ットに特殊な 
能力を付加したりといった要素が加えられていますので、何度でも楽しむことができます。 
"ちよっとした空き時間で、どこででも楽しめる”……小さな戦場で、かつてない大戦が 
始まります……！ 














このゲ 

Y 2、4: 

みこうどう 


このゲームはスワンクリスタル本体を横に持って遊ぶゲームです。 


Y 2、4 ボタン 

みこうどう けん； 

未行動ユニットの換 

Y 3 ポタン 
錄マップ裏 
Y 1 ポタン 
使用しません ご 

XI ポタン- 

ラえいどラ 

カーソルの上移動 
X 2 ポタン 
カーソルの右移動 
X 3 ポタン 
カーソルの下移動 
X 4 ボタン 

ひだりいどう 

カーソルの左移動 



SOUND ポタン 

おんりよう ちようせつ だんかい 

音置の調節 （3 段階） 


I - A ポタン 

コマンドの決定、各 
種$インドウの呼 
び出しなどに使用。 

B ポタン 

キャンセル、ユニ 
ットや地形のデ 
一夕参照、戦闘 
シーンカツト 

START ボタン 

ゲームの開始、 
簡易セーブ 


※八ポタン、 B ポタン、 START ボタンを同時に押すと、手元リセット可能。その後、 START ポタン 
を押し続けるとクイックコンティニュー。 

ワンダースワンカラー本体の操作も同様です。 











このゲームは、 M ステージを1シーンとしたかたちで構成されています。 


[シーン1】 祕褚するステ-ジを顧 CB 3 [シ-ン 2 ] © MW するステ-ジを鐘 M 



※毎シーンごとに、»初と最後のステージは決定されています。 


インターミッション画面 


ステージをクリアするとインターミッションに入ります。 

かいぞラ おこな さんしよラ 

ここでは改造などが行えます （ P 36 参照)。 



せんた< 

ステージを選択する 


「次のマップへ」を選ぶと、ステージ選択画面になります。 
プレイするステージを選択してください。 





































舞台となる マツ 7 画面が出現します。ステージタイトルが表 
示され、デモが始まります。 



シーンの区切りに入るデモで、キヤラクターの会話によってそ 

はいけい もくてき せつめい し!•うりよう 

のシーンの背景や、その目的が説明されます。終了するとイン 

がめん はい 

ターミツシヨン画面に入ります。 


ク！ J アポーナス 


マップをクリアすると、かかったターン数に応じてクリアポー 
ナスが手に入ります > ボーナスはパイ □ッ トポイントとして各パ 
イロットに割り振ることができます。 















スワンクリスタル本体に r スーパー□ポット矢戦 C 0 MPACT 3』 のカートリッジを正し 
くセットし、電源スイッチを入れてください。 BANDAI マーク、パンプレストマークに 
続いてタイトル画面が現れます。 START ポタンもしくは A ポタンを押してモード選択画 
面に進んでください。モード選択画面では、好きなモードを X ポタンで選択し、 A ポタン 
で決定してください。 




癱スタート： 初めてゲームをする場合に選択してください。 
參口ード： セーブしたシーンの『インターミッション j 画面 
からゲームを始める場合に選択してください。 

•コンティニュー： マップ攻略の途中でゲームをセーブして 
ある場合に選択してください。 
























まず最初に主人公の設定をします。 

初期設定のままでよい場合は「これでいい」を、設 

■ てい へんこう ばあい しゅじんこ3せつてい へんこう え5 

I 定を変更する場合は「主人公設定の変更」を選んで 
ください。 




名前フ: rJWl = T % A - ク 
mi m フォルカ 


搭燙极体 W 9 JWK 


のうりよく し•じんこ，のうりよく さんし本う 

參能力： 主人公の能力を参照できます。 

な*え しゅじんこう なまえ あいしよう へんこう 

•名前： 主人公の名前、愛称を変更することができます。 

きたい しゅじんこう きたいめい へんこう 

參播体： 主人公の機体名を変更することができます。 













■ ^ - 

Y 2、 Y 4 ポタ ? で名前部分のカーソル、 X ボタ:^で入力文#: 
のカーソルを動かすことができます。 A ポタンで入力決定で 
す。下のメニューで「ひらがな」、「カタカナ J を切り替える 
ことができます。 

入力が終わったら、 START ポタンを押して「決定」にカーソ 
ルをあわせ、 A ポタンを押してください。名称入力が終了し 
ます。 


設定変更が終わったら「決定」を選んでください。 
いよいよ[スーパー□ポット大戦』の開幕です！ 









ik 


J 


何十話 ff ) 及ぶストーリー^^攻略するには、セーブがとても重要となりす。 75が一、】 
ーブに失敗すると、苦難の末クリアしたマップがだいなしになります。必ずセーブの仕方 
を覚えてから、ゲームを始めてください。 


•インタ ー S ッションでセーブ 

r インターミッション！画面での『データセーブ j のコマンド 
を利用すると、その面までクリアしたデータを3力所まで記録 
することができます。続きは、スタート画面の[ロード』を選 
択してください。各マップの頭から行えます。 




211391 HUH 


•簡易 セーブ 

インターミッション以外でセーブしたい場合は START ポタン 
で簡易セーブを行ってください。1力所記録することができ、 
スタート画面の「コンティニュー」で再開することができます。 
マップ上では「全体コマンド j の「セーブ』でも ii セ y ブす 
ることができます。 


BBiTKlTH— HSHl 

•'■お獻 Mfff — 














ゲームに使用されるコマンドは、基本的に次の3種類です。ここでは3種のコマンド 
の簡単な説明をしますので、詳しくは各項の解説ページを南んでください。 

9*5 U し蓦し 8 う Lmotfh 

[注意]*印は必要に応じて出現します。 


マップ上で、ユニット上にカーソルを合わせて A ポタンを押すと表示されます。 


移動 

ユニットを移動させる 

せいしん 

精神 

精神コマンドを使用する 


ステータス画面を表示する 

ii 

ユニットを待機させる 

こ5 げ e 

攻撃* 

敵を攻擊する 

へんけい 

変形* 

ユニットを変形させる 1 

難* 

ユニットを発進させる 

MS * 

丑を礙す s _ 1 

芬 A * 

ユニットを分離させる時に使用 

パーツ* 

ち く 9 ち ¢5 ち事 9 

地上/空中/地中/水中* 

強化パーツを使う時に使用 

かく ばしょ いどう 

ユニットを各場所に移動させる 

し 凝* 

隣接したユニットの HP を回復させる :' 

補給* 

アナライズ* 

〇んせつ ざんだん かいふく 

隣接したユニットの EN と残弾を回復させる 

てきのうりょく かくにん 0つ じょうしょう 

敵能力を確認し、クリティカル率を上昇させる 








マップ 1 1ぅで、 s ユニツトのいないへクスにカーソルを备わせて 
A ポタンを押すと表示されます。 


フェイ; 

フェイズの終了 

ぶたいひ*ラ 

部隊表 

ぶたいひ^：う みかた てき ひょうじ 

ユニットの部隊表（味方•敵）を表示 

繩 K 

各ストーリーに与えられえた目的を表示 

i 酺齡 

使える精神 コマンドの 確認 

グリッド 

マップのマス 目 表示の ON/OFF 

セーブ 

コンティニューデータのセーブ 


I フ: L イス I 冬了1 


部隊表 
作戦目的 
措神検索 

tz —フ 










MW , ill に#力 6 d するユニットは、"ァー 
ガマ”等の戦艦に搭載されています。物 
語が始まり、出撃画面が表示されたら、 
XI 、3ポタンで カーソルを 移動させ、 
A ボタンで i 夬定してください。間違えて 

けつてい ばあい さいど 

決定した場合は、再度ユニットにカーソ 
ルを合わせ、 A ポタンを押せば取り消す 
ことができます。出擊可能台数を決定し 
たら、『出擊しますか？』と表示される 
ので、"はい”か“いいえ”を選択してくだ 
さい。 START ボタンを押しても決定と 
なります。 












マッざ t 5 のカーソルを自分のユニットに备 ptt 、 A ポタンを 
して下さい。そのユニットが現在行える『個別コマンド〗が表 
示されます。 

IEE9 33 

『移動』のコマンドを選択すると、そのユニットの行動できる 
範囲が表示されます。好きな場所をカーソルで指定したら 、 A 
ポタンを押し、『待機』のコマンドで決定してください。この 
とき、『攻擊 j のコマンドが表示されたら、戦闘を仕掛けるこ 
ともできます。 

B 羽 .！ B ぼ 

敵の ユニッ トにカーソルを合わせ A ポタンを押すと、その醉の 
移動できる範囲が表示されます。うかつに近寄ると思わぬ攻擊 
をうけることがあるので確認しておくと良いでしよう。また、 
カーンルを合わせたとき B ポタンを押すと、その敵の名前や 
HP 等を確認できます。ただし、 HP が 10000 以上であつたり、 
未戦闊の場合は、 HP 表示が「？」で表示されます。 



二 






























3bK てき せつきん せんとう かのう せんとう きほんてき たい しか 

各ユニットが敵と接近すると戦闘が可能となります。戦闘は基本的に1対1です。仕掛け 
た方が先攻となり、仕掛けられた^が後攻となります。攻擊する武器には、 （1) 接近して 
使うもの、 （2) 距離をおいて使用するもの、 （3) 広範囲をカバーするものがあります。 
このとき、ターゲットとなる敵まで届く器がないと攻擊できません。 


個別コマンド』から：攻擊 i を選んだら、使用する武器を選択 
してください。次にカーソルで敵を指定し、 『 A ポタン』で決 
差します。 

(1) 接近して，擊 

ユニットを、攻擊したい敵の隣に移動」させてから『攻擊 i 
してください。そのとき、武器名が薄く表示されているものは 
射程距離が足りない、残弾切れ、 EN が足りない、パイ□ット 
の気力が足りない等の理由から使用できません。 



















(2) 離れて攻擊， 

しゃていきより いじよ3 ぶ《 专うび しゃていきより 

ユニットが射程距離2以上の武器を装備していれば、射程距離 
内の敵を離れたまま『攻撃』することができます。なお、この 
長距離攻撃は、基本的に『移動〗した後では使用できません。 
ただし、0と表示されている武器は移動後も使用できます。 


縫リストに Ei と■されてぃる鰱は、マップし:&ぃる i 
M の i を^に■できます。货菇から■鏹をひとつ w - f dJU 
選び、 A ポタンを押してください。ただし、攻擊範囲内に味方 & 

のユニットがあるときは、同時にダメージを与えてしまうこと二 银 
があります。 










■■ j b i n m i ■ 

こうげき てき してい がめん がわ 


攻擊する敵を指定すると、画面にプレイヤー側とコンピュータ側のデータが表示されます。 
ここで 『 A ポタン J を押すと攻撃が始まりますが、データを見て、命中率が低いなどの 
不安が発見されたら、 B ポタンでキャンセルし、少しでも有利な武器やコマンドを選択し 
直してみましよう。 


pEEZZ2EEiaHPEEXZI£E£OV] 1 S 
g mnmiA m iirntTm 


獅默 KtnD7 




Tj - jn-i 

アイ7ソカッ9- 


li の hp 

② i の EN 

③ 敵のユニット名 

④ 反撃に使用される 

養縫 

fl 故®パイ□ッ 
I :敵のレベル丨 
7 敵の気力 ~^ } 

1反擊に使用される 

ぶ 5 - I6U ち！*う D つ 

武器の命中率 

i ? i 闘： ili を Ife します。 £ 行動： Mi 蒔は i ぶことができません。 

大んこ 足んご せつてい u こな 龙んご 乏 c えんご Sk 9 xe > 

w 援護： 援護の設定を行います。援護の有無、援護するユニット、武器を選べます。 
扣デモ ON/OFF : 戦闘シーンの ON / OFF 。 デモ中 B ポタンでもスキップ可能です。 


giaijl IBn 難、 

I 咖鮮麗關 Sk 霸顧 


白自分の HP 
t 自分の EN 
⑪ユニット名 

しよ 5 <Tt e めい 

货使用する武器名 
⑱パイロット名 
I 4 自分のレベル 
⑱自分の会% 

ハふよう ぶき 吵ち_う?)つ 

3 J 使用する武器の命中率 
















■ ^ - 

ijj、 らの先制攻芳を蠱けた 4 答、プレイヤー p ユニットは Mi することができぎす。 i 
に狙われて『攻擊データ』のウインドウが表示されたらXI、3ポタンで、その攻撃に対 
して自分のユニットがとる行動を選択することができます。 


戰閼： 戦闘を開始します。 

こラど， いか c ラどラ せってい 

行動： 以下から行動を設定します。 
反擊： 武器を選びます。 

防御： ダメージを減らします。 

かいひ めいち!>50つ さ 

回避： 命中率を下げます。 

えんご えんご せってい 

捶護： 援護の設定をします。 



_默卜疆 \ 7 ihii-z 

L ミサイル _ i T イアンカッ 9- 


人工知能 Eli 甲览 
レ a 3行動? 

意力 101 m m 気力 105 
L 命中率 ？4^ LJ モ 0FF: 命中率100% 


また、ウインドウの表示どおりで良いときは、 A ボタンを押してください。攻擊が開始さ 
れます。 











特殊技能『援護』を持つパイロット 
が搭乗するユニットが一定の条件を 
満たして隣接している場合に限り、 
戦闘時にサボートアタック（援護攻 
擊）とサボートガード（援護防御） 
が発動することがあります。つまり 

じんけい いつそうじゅうよ3 やくわり 

「陣形」が一層重要な役割をもつこ 
とになるのです。右ではサボートア 
タックの簡単な流れのみ紹介してい 
ますが、サボートガードも基本的に 
は同じ流れとなります（詳しくは次 
ページを参照ください)。 


•サボートアタックの流れ 

l；Jt3 C うど令 

マップ上 j こ、未行動のアフ□ダ 
イ A と未行動のマジンガー Z が 
隣接しています（アフロダイ A 
のパイ□ット、弓さやかは r 援 

ごこうげき ぎの3 も 

護攻擊 i 技能を持っています)。 



マジンガー Z の攻擊データウ 
インドウに「援護」 マークが 

てん¢3 えんごこうげき はつどう 

点灯。これは援護攻擊の発動 

じよVんととの 》かし 

条件が整った証です。 


つラじょラせんとラじ ぉな 

_ _ まずは通常の戦 H 時と同じく、 

マジンガ - z が蘇を纖。 
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■賢 


學い r こうげ e 

相手の攻撃のあと、アフ□ダブ 
A が入れ替わるように入り攻 
擊をしかけます。 
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プレイヤーフェイズ el には箭ページの援護攻撃、エネミーフェイズ南には p われたユニ 
ットのかわりに攻撃を受けるシステムです。以下の条件が揃っていれば発動します。 


«ょ3つ3 はつとラじょうけん 

共通の 発動 A 件 一 _ _ 

え〜ご_ とくしゅのうりょ< えんごこうげき えんごぼうぎょ も とうじょう 

① 援護するユニットに、特殊能力「援護攻撃 J 、 「援護防御」を持つパイ□ットが搭乗し 
ている。 

② 援護するユニットの援護回数（援護レベル数が該当）が残っていること。 

iaigi (サポート アタ ック）の Mi 赛链 __ 

① 援護するユニットが未行動である。 

② 援護するユニットの武器が目標の敵に使用できること。 

iiii (サボートガード）の％ H 審择 _ _ 

V 援護されるユニットが回避を失敗したとき（成3した場合、援護防御は発動しない)。 

2 援護する ユニッ トが、代わりにダメージを受けたときに破壊されない（破壊されてし 

ばあい えんごぼラぎょ はつどラ 

まう場合、援護防御は発動しない)。 








gp 行勳での精神コマンド 

援護するユニットは『精神コマンド 』 の効果を発揮することはできません。つまり「熱 
血」や「ひらめき」をかけておいても援護ではその効果は発動されず、次のプレイヤー 
フェイズまでおあずけとなります。ただし、サポートガード時、「切り払い」「シールド」 

とう とくしゅのうり# く はつど乏 

等の『特殊能方』は発動します。 

えん2こ3どう けいけんち 

援護行動での経験値— …> — 

サポートアタックで得た経験値は、全て援護されたユニットに入り、援護したユニット 
には入りません。 

えんここ3ど， »うせんじ》んい 

援 護行動 の優先順位 

援護条件を満たしたユニットが複数隣接する場合は、パイ□ットの反応値が最も高いユ 
ニットが優先されます。 










激戦を繰り返すと、当然 hp がなくなってきます。〇になる前に r 回復』しましょう。ユ 
ニットにカーソルを合わせ、 B ポタンを押すと、そのユニットの HP が表示されるので常 
に確認し、次の方法で回復させましょう！ 

ユニットの中には“メタス”等のように修理装置』を備えた 
ものがあります。 r 攻擊 』 と同じ手順で、弱ったユニットに隣 
接して回復させてあげましょう。回復値は、修理するユニット 

„ た夕 おお さいだい 

のパイロットのレベルが高いほど大きくなります。なお、最大 

かいふくりょう しゅうり じ多うげん 

回復置は、修理されるユニットの HP の上限までとなります。 


味方のパイロットが、『精神コマンド！に回復系のコマン 
もっていれば、コマンドの能力によって回復させることができ 
ます。 




















： 

ぶ’* 

si- 

m 


■ - 

ユニットを搭載できる戦艦に一時退避すれば、退避しているター 
ン数に応じて HP や EN 、 残弾を補給することができます。 

ただし、搭載したユニットのパイ□ットは一度につき気力が10下 
がります。 

マップ上の"街”や"基地”等にユニットがいる場合、1ターン 
毎に EN が10〜20%ずつ回復します。 

ほか ちけい めいちゅう DO ぼ5爹ょ〇つ 龙いきょう 

他にも地形はユニットの命中率や防御率に影響します。 


IDISOS^^^HW - •眷'彎麵 

ユニットの中には、 “ EN ” や“残弾"を補給できるもの（ボスポロット等）もあります。 
あと k し EN が残っていれば、もう一度必殺技が使えるのに…という時などに大助か 
り！ただし、補給を受けたユニットのパイ□ットは一度につき気力が10下がります。 












プレブヤー側の行動がすべて A わったら、ユニットのいないマ 
ップ上で『八ポタン j を押してください。 r 全体コマンド』が 
表示されるので『フェイズ終了』を選択し、 gS をコンピュー 
夕側に移してください。なお、行動命令は全ユニットに琴える 
必要はなく、必要と思うユニットだけでかまいません。このよ 
うにして、プレイヤーとコンピュータのターンを交互に繰り返 
し、マップをクリアしてください。 








金— 









①ページ a : x 2、4ポタンで命り i ゎ 
ります。 

2サイズ： ユニッ トの大きさを寒します。 
大きい ユニッ トほど敵からの攻擊があ 
たりやすくなります （ S 〜ししまで)。 

3 修理 ： ユニッ トが破壊されたときにか 
かる修理代です。 

④ユニットの名前 
5 HP : ユニットの耐久力です。 

6 EN : ユニッ トの エネルギー 量です。 

7 地形： ユニッ トが、空•陸•海のそれ 
ぞれの地形に、どれだけ適応できるか 

だんかい もつと 

をしめします。 ABC - の4段階で A が最 
も適応しています。 

























『個別コマンド J の『能力 I を選択すると、的なステータ 
スが表示されます。さらに上部のコマンドを選択すると、ユニ 
ット、パイロット、武器の詳しい情報が見られます。すべて戦 
闘には欠かせない情報なので、しっかりとチェックしましょう。 
また、 X 2、 4ポタンを押すと、ページが切り替わります。 



とくし！•©之 p よく 多くし!•のうりょく そ® as う 

8 特殊能力： 特殊能力を備えたユニットに応 
じてそれぞれの表示があります。機体に始 
めから備わっているものの他に強化パーツ 
などによって追加される能力もあります。 

9 シールドの有無： パイ□ットの特殊技能で 
ある「防御レベル」に関係して、これを持 
っている ユニッ トはその技能を発揮するこ 
とができます（ダメージを軽減します)。 

10タイプ： ユニットの性能タイプ（陸♦空 • 
空陸•水陸 • 水陸空等タイプはさまざま。 
それぞれの環境で能力を発揮します）。 

n 棲動*: マップ上で# IS できるマス M です。 


ii 運動性： ユニツトの機動力を表 n します。こ 
の数値が高ければ、パイ□ツトのレベルが 
低くても回避率や命中率が上がります。 

そ3こラ ぼうぎ衣?)よく S5t> すうち 

I 3 装甲： ユニットの防御力を表します。数値 
が高ければそれだけ受けるダメージは少な 
くなります。 

: ュニットの S 运の_箅を i すで 
す。この数値までしかパイ□ツトの能力は 
発揮されません。 

艰強/'匕パーツ： 镜 SSi している遠花パーツ 
を表示します。 





■ ES9S^H^ - 

•アナライズシステム 

かくせいじん も のラりょく 

覚醒人とティランが持っている能力です。 

せいしん ていさつ あいて のうりょく かくにん 

精神コマンド「偵察」のように相手の能力を確認しま_す。 

確認した相手に対してはクリティカル率が20%上昇し、さらにシナプス弾撃のクリテ 
ィカル率は100%となります。 

♦オメガ5サイル 

メカンダーロボはオメガミサイルという強力なミサイルの標的になる場合があり、その 
場合は一定ターン内に合体を解かないとゲームオーパーになってしまいます。 

シー:;/3のみ、5ターン目にオメガミサイルが出辱します。 

その後、オメガミサイルを破壊してから3ターン後に再びオメガミサイルが出現します。 















① ページ i : X ポタンの2、4で尚り蠢わり 

ます。 

② パイロットの顔 
⑧パィロット名 

④パイロットポイント： パイ□ット養成で 
使用する数値です。パイ□ッ_卜の能力値 
を伸ばしたり、特殊技能を修得すること 
ができます （ P 37 参照)。 

5 気力： パイ□ットの気力。数値が高いほ 
ど攻撃力 • 防御力が±がります(敵を倒し 
たとき、ダメージを受けたとき、補給を受 
けたときなどに増減します。ユニットに 
よっては、気力が一定以上でないと使えな 
い武器もあります)。 

6レベル： 現在のパイロットのレベル。戦 
闘で経験値を増やすことで上昇します。 

7 NEXT : 次のレベルまでに必要な経験値 



pp 6 

氪力 100 しべル 9 NEXT 222 






















_ かくと 3 きんきょ 0 こ3げき ぶき つか 

⑧格 H : 格闘（近距離攻撃）で、武器を使 
いこなせる能力。100を基本偃として、 
高くなるほど敵に与えるダメー ジが大き 
くなります。 

9 射擊： 射擊（遠距離武器）で、武器を使 
いこなせる能力。100を基本値として、 
高くなるほど敵に与えるダメージが大き 
くなります。 

10防御： ダメージを防ぐ能力。高いほどダ 
メージを減らします。 

U 技■: 数値が高いほどクリティカルヒッ 
卜が出る確率が高くなります。精神コマ 
ンド「てかげん」にも関係します。 

1回®: 攻撃を回避する能力。数値が高い 
ほど回避率が高くなります。能力+機体 

3んど$せい けいさん 

の運動性で計算されます。 

_めいちころげき せいかく T3 S <か 

I 3 命中： 攻撃の正確さ。数値が高いほど 

めいち!•うりつ たか のうりょくきたい うん 

命中率が高くなります。能力+機体の運 
動性で計算されます。 


贫いレん げんざい さいだい 

⑭精神ポイント[現在のポイント/最大ポ 
イント] :パイ□ットが持っている精神 
ポイントを表します。精神コマンドを使 
うことによって、ポイントは辑っていき 
ます。レベルが上がることで上昇します。 

泡:精神コマンド： 現在使える精神コマンド 
です。レベルが上がると使える精神コマ 
ンドが増えていきます。 

备<し y «の3 せんとう とくてい じょう5ょうか はっ 

is 特殊技能： 戦闘荈ど、特定の状況下で発 
揮される特殊技能です。レベルアップで 
覚えることもあります （P32 参照)。 




パイ□ットには様々な特殊技能があります。 

けい めいちゆう かいひ し せい よう ぶき し 

參ニュータイプ： ガンダム系パイ□ットの命中、回避に修正、ニュータイプ用の武器を使 

よ ラ ぎの ラ 

用できる技能 

•Mm : 指揮範囲内のユニットの命中、回避が上昇、レベルが上がると指揮範囲も広が 
ります 

じよおう しきはんいない めいちゆ3 かいひ 0つじようしよう 》 

•女王： 指揮範囲内のユニットの命中、回避、クリティカル率が上昇、レベルが上がると 

しきはんい ひろ 

指揮範囲も広がります 

さいだい だんげき こうげきりょく じようし^う 

•D •カインド： 最大 EN 、 シナプス弾撃、攻撃力が上昇 

せいせんし けい ぎ ぎ つか ぎのラ 

參聖戦士： ダンパイン系パイ□ットが、オーラ斬り • 八イパーオーラ斬りを使える技能 

よちの30よく きりょく いじよう かぃしじ はつどラ 

•予知能力 気力110以上になると、フェイズ開始時に「ひらめき」発動 

きよううん きりょく いじよう かいしじ こううん はつどう 

•強運： 気力130以上になると、フェイズ開始時に「幸運」発動 

や きり f く いじよう かいしじ どりよく はつどう 

•がんぱり屋 気力120以上になると、フェイズ開始時に「努力」発動 

きりょく いじよう かいしじ しゆうちゆ3 はつど， 

•ダウジング： 気力130以上になると、フェイズ開始時に「集中」発動 

ぎ UC03 り名く きり多く いじ f う こうげきかんりようじ あいて い®つ 

•擬示能力 気力110以上になると、攻擊完了時に相手に「威圧」 

•L •チヤン ネル： 回避+10 

こふ どうじよう きりょく 

•鼓舞： 同乗パイ□ット気力+10 

ちか6そう*< どラじ <5 tt いせん M ぎの3 も ばあい せいせんしぎのう 

•オーラカ増幅： 同乗パイロットが聖戦士技能を持っている場合は、聖戦士技能+1 

こ3うんきようか きりょく いじ^:5 めいち•う かいひ 0つ 

L . •幸運強化： 気力100以上になると、命中、回避、クリティカル率+50 

騰 せぃしんけう5よ 家い ぶん てき せいしんこうか むし ぎのう 

^ •精神防御 毎ターン、レベル分、敵にかかっている精神効果を無視できる技能 






かれい とうし 5 くてんか とくい とくし！#ぎのう も 处ヒぅね JL 

華麗、闘志、楽天家、得意の特殊技能を持っているパイ□ットは、戦闘結果によって次の 

きりょく へんか 


き D よく へんか 

ように気力が変化します。 


& 03 «©5« 

普通 (技瞄1し） 

Mi 

II 忐 

UMm 

mm 


0 

0 

0 

0 

+2 

雖ミス 

0 

0 

0 

+3 

0 

_腦 

0 

+2 

0 

0 

+ 1 

ダメージ受け 

+ 1 

0 

+2 

+ 1 

0 













①ページ a : X 2、 4ポタンで為り#わ 
ります。 

こ3げき ぶき こ3げきりょく あら to 

2 攻擊： その武器の攻擊力を表します。 

ぶき とくていちけい しよう 

武器によっては、特定の地形で使用で 
きないものもあります。 

し螯てい しゃていきょり 3BS わ ふくすラ すう 

3射程： 射程距離を表します。複数の数 

C さいていしやていきょり さいこうしゃていきょり ¢5わ 

字は最低射程距離と最高射程距離を表 
します。 

めいちゅ3 めいちゅうりつ たい し♦うせいち ¢5わ 

4 命中： 命中率に対する修正値を表し 
ます。 

专夕び * b い 

5 装備している武器名 

mrm しゃげきようへいき 

@ :射擊用兵器 

SS かくとぅょぅへぃき 

EI : 格酬兵器 
同:ビーム縫 

いどうご しようかのう へいき 

0:移動後でも使用可能な兵器 

じょうこうはんい こ3げき 

マップ上を広範囲に攻擊するマッ 

へいき 

プ兵器 


②③④ 


① 



¢5 


だんす 3 げんざい ざんだん T， S いだいそ，だんすラ 

6弾数（現在の残弾数/最大装弾数）： 

装備できる弾数が決まっている武器の 
残りの弾数を表します。 

てきおうちけい ぶき かくちけい こうか 

7 適応地形： その武器の各地形での効果 
を表します。 A 〜 C までのランクがあり、 
横線は、そこでは使用できないことを 
H 3 します。 







8錄絲 く：綠にょっては、の条方を緩とするものもぁり、その W 錢另 

りょう¢5わ ない げんざいきりよく？)よう 

置を表します（カッコ内はパイロットの現在気力量)。 

9必要 EN : 武器によっては、 EN を消費するものもあり、その消費量を表します（カッ 

ない げんざい 0よ d 

コ内は ユニッ トの現在 EN 置)。 

1〇必会技能： 武器によってはパイ□ットの特读技能が必要となるものもあり、その必須技 
能を表します。 

⑪クリティカル修正： その武器の、クリティカルヒットに対する修正値。 



『インターミッション』とは、マツフ考クリアしたり、セーブデータを□ードすると現れ 
る画面です。ここでは現在の進行状況をチェックしたり、ユニットのパワーアップがで 
きます。 

げんざい いた す， 

1現在に至るまでのターン数 
2手持ちの資金 

⑧現在までにクリアしたマップの話数 


『インターミッションコマンド:から『改造』を選択すると、ユニ 
ッ トの一覧が表示されます。改造したい ユニッ トにカーソルを 
合わせ、 A ポタンを押すと『ステータス i と『武器』の選択ウィン 
ドウが現れますのでどちらかを選択して下さい。ステータス」 
は□ポットそのものの性 ^( HP や EN • 運動性等）を上げるとき、 
武器；は装備した武器の攻撃力を上げたいときに選択します。 















籲ュニット pwji 

ユニットを選択すると、「ステータス」「武器」の選択ができるので、「ステータス」に力 
ーソルを合わせ A ポタンを押してください。能カアップできる項目は 「 HPJ 「 EN 」 「運動性」 
「装甲」「限界」の5種類で、それぞれの段階に応じて改造にかかる費用が表示されます。 


かいそ5 めい かいぞラだんかい 

① 改造するユニット名⑤改造段階 


げんざい す乏ち 

② 現在の数値 

③ 改造後の数値 

こうもく 

④ 項目 


⑧特っている資金 
⑦改造にかかる費用 



•武器の改造 

ぶき かいぞう ぶきすべ いちど おこな 

武器の改造は、ユニットの武器全てを一度に行います。 


① 武器 M -ジ 

② 武器リスト 

げんさレ 首今ぢ 

1現在の数値 
4改造後の数値 


⑤改造段階 

ち しきん 

⑧持っている資金 
⑦改造にかかる* I 用 


「1/21 武■器®造 

J __ ^ 22 __ III 


850 

► 1050! 

奸-ムリ- ぺ JU 3 

1250 

► 1450! 

ビ-ムぅィフル 3© 
|8拡_-力 

1400 

► 1600! 

1450 

► 16501 

! 攻挲力 

.資金 

茜用 

13100! 

120001 














US ラうイト lAt 6；^ 

WU 他卜名ゎ卜 6 ： t ： 
指薄官し 1 «播攻乳1$ 
赌防御 L 1 -^ 


レベルアップやステージクリアポーナスで入手したパイ□ッ1 

しようひ のうりよく の とくし•のう 

ポイントを消費して、パイ□ットの能力を伸ばしたり、特殊能 
力を修得させたりすることができます。 

「能力上昇」の場合は伸ばしたい能力を選んで、 x ポタンで数 
を増減させてください。 A ポタンで決定です。 

「技能修得」の場合は、技能欄の空いている所を選んで A ポタン 

耷押してください。カーソルが技能リストの所に表示されるので、修得させたい技能を 
選んで A ポタンを押してください。 


：!ニツ 


卜や武器、パイ□ットのデータを表示します。 


きようか きようか にゆうしゅ きよう 

強化パーツは、ユニットを強化するアイテムです。入手した強 
化パーツは各ユニッ M 〜4個まで取り付けることができます。 


mrvmmmmm 

BB 














ユニットに秦っている0パイ□ット f 赛更する；とができます。た 
だし、ユニットには『乗り換えの可能•不可能や、適任•不適任の 
パイ□ットが、ユニットの系統等によりある程度決まっています。 
『インターミッションコマンド』から『乗り換え』を選択すると、 
『乗り換え』ができるユニットリストが表示されるので、 r 乗り換 
え』をさせたいユニットを選んで A ボタンを押してください。する 
とそのユニットに『乗り換え』.ができるパイ□ットリストが表示 
されます。好きなパイロットを選んで『乗り換え』させてください。 
なお、本来ユニットに乗っていたパイロットは降令されているの 
で、空いているユニットに『乗り換え』させる必要があります。 
同じように妖精も乗り換えをさせることができます（ダンバイ 
ン系のみ)。 



データのセーブが できます。（詳しくは P 12参照） 




すべての準備が整ったら、次のマップ i を選んで次のマップへ進んでください。もちろ 


ん、その前にデータを i 己録することを怠つてはいけません。 














•— 


rr 


1_コ マンド 名 効果 

I か そく いちど いどうりょく かさん いじょ 3 プん 

加 速 一度だけ移動力が+3加算される（ただし、移動力は16が上限)。 

ひらめき 回避率が一度だけ100%になる。 

ド根性 自分の HP をすベて回復。 

I てかげん 自分より技置が低し、敵の HP を10残す。 

熱 血 一度だけ攻擊力が i .5 te になる。 

幸 運 次の戦闘で得られる資金が倍増する。 

I かぐ せい こラどうかいすう かいふ 

I 覚 醒 ユニットの行動回数が1回増える。 


i 


M 

パーツ 名称 

tt いの3せ3めい 

性能説明 

\m 

m 

I 

プ□ペラントタンク s 

ュニッ トの EN 200回復 


i 

1 

メガブースター 

ユニッ トの移動力+2 

鐘 

i 

1 

サイコフレーム 

ラんどラせい げんかい》んの5 

ユニットの運動性+15/限界反応+30 

i 

甲 

絜 

チヨパム アーマー 

ユニッ トの HP + 500/装甲+150 


it 

I 

高性能 レーダー 

マップ兵器および射程1以外の武器射程+1 

せいのうへんかけい 

性能変化系 

ミノフスキークラフト 

ユニッ トのタイプを“空陸” に 変化 



n 

V — UP ユニツト 

低性能のユニットを強化 


※他にも精神コマンド、強化パーツがありますので、残りはブレイしながら見つけてください。 



9よラか 

強化パ！ソ 









18 篕 



フォルカ=アルバーク 


レ_ 3 itrtir つづ し》くめい tt as ちとし!》3 わかもの 5しんけん 

修羅と戦い続ける宿命を背負った、元修羅.:の若者。：機神拳 j 
し、う彼独自の戦いのスタイルで戦う。戦いに対しては妥協の — - 

れいたんめん も にちじょうてきものごとたい すなお 

ない冷淡な面を持っているが、日常的な物事に対しては、素直 H 
な一面も多い。鬼神のごとき強さを持つ彼だが、戦い专嫌って 
いる様にも見える。彼の目的とはいったい…， 


_ ¢21/ダバ_オト 

とうじ*3き ぜんちよう じ皤うり《う 

フオルカの搭乗機。全長 24.7 m 、 重置 77.2 t 0 

とつじ衣ち Ci •う ¢5わ し螓3たち おな せんとうへい C し )》 5しん みち 

突如地球に現れた修羅達と同じ、戦闘兵器修羅神：。未知 
の テクノロジーで 作製されていて、搭乗者の生体エネル 

ど？ いつばんてき し!•らしん ちが どく 

ギーによって稼動している。一般的な修羅神とは違い、独 

U も とうじょラし， きしんけん 

自のフオルムを持っており、搭乗者フオルカの機神拳が 
自由に繰り出せている事からも、まさにフオルカの為の力 

S »たい おも たんどく tf つきんせん C I* たい 

スタム機のような機体。主に単独の接近戦向きの機体で、 

ここ てき たいじ ときはつき いちげ so コさつ こうげき とく 

P 々の敵と対峙した時に発揮される、一擊必殺の攻撃が特 
徴。フオルカを敵視するフェルナンド=アルバークも同様 

きたい とうじょう かんけい きょうだレき 

の機体に搭乗している。ヤルダバオトとの関係は兄弟機 

▼いてい ふめい Iぶぶん おお 

のようなものと推定できるが、不明な部分も多い。 









カートリッジの先端部が薄;いると、正常に動作しなかったり、カートリッジのセ 
ーブデータが消えてしまう場合があります。こまめなクリーニングをおすすめします。 

ii や il らかい希などでのク■」ーニンク 

1. 綿棒や柔らかい布などをカートリッジの端子部にあて、 

左右に5〜10回動かしてクリーニングをしてください。 

よご ぱあい めんぼラ やわ ぬの じよラげ 

2. 与れがひどい場合は、綿棒や柔らかい布などを上下に 
動かして、クリーニングをしてください。 













しようじよう ちゅうし、 

使用上の注意 

參本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

♦故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
參電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

參カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

♦このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくリチウ 
ム電池を使用したパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを 
ON/OFF したり、本体の電源を入れたままで力一トリッジの抜き差しをすると、セーブ 
されていた内容が消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 

♦万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は賣任 
を負いかねますのでご了承ください。 


ワフ今:スワ:>⑨専角ホームべ-ジ 













ソフトの内容についてのご質問先バンプレストグループテレフォンサービスにお南し、备わせください。 
なお、質問内容によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。 


•ハン ブレストグノトプテレフォ：^ビス Tel .03-3847-6320 

でんわうけつけじかん げつ きんようび し！•くじつのぞ じ じ 

•電話受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 

でんわばんごう たし まちが ち♦うい 

• 電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。 


< お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお 
問い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 

バンダイお客様相談センタ ー ハ〇 ^ 〇 y | フ广泛ハハ 

台東区詢形 2-4-1 〇〒11 1-0043 UO"Oo4 f * 0000 

參電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の貸貸は禁止されています。 


商品の企-、生産 tf は万全の注意をはらつておりますが、ソフト 
9内容が非常に複雑なために、プログラム上、予期できない不都 
合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作 f を起こすよ 
う:;な場合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 




及び UJander ^ ujcir , は株式会社バンダイの登録商槔です。 

また、 SujanCf'ystaL . スワ Zf ワリス^ 9 九 は同社の商標です 
MADE IN JAPAN 


発売元株式会社パンフ L /スト 

東京都台東区雷門 2-16-9 Tin -0034 

※バン:^レストはバンダイグループの一社です。 






